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,2Dieses Spiel 1st genial®

ANFORDERUNG Ein gutes Spiel kommt mit wenigen klaren Handlungsanweisungen aus
und macht Lust, es erneut zu spielen.
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Forchheim/Niirnberg - Spiel, das be-
deutet Wettkampf und Herausforde-
rung, Geschicklichkeit, Kreativitit
und verlangt strategisches Denken. So
fasst der medienpidagogisch-infor-
mationstechnische Berater an den
Schulen im Landkreis Forchheim, Ste-
fan Kraus, ein paar der Wesensmerk-
male von Spielen zusammen. Hinzu
kommen soziale Prozesse wie gemein-
same Strategien entwickeln, das Ak-
zeptieren von Regeln oder Erfolgser-
lebnisse.

Doch wann ist ein Spiel ein gutes
Spiel? Das erlebt der Besucher am
Stand von Intellego-Holzspiele. Alois
Huger steht vor einem Holzbrett mit
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64 Mulden, rechts und links liegen
blaue und rote Kugeln in einer Rinne,
daneben sind schwarze Klotze gesta-
pelt. ,,Die gehéren beiden Spielern®,
informiert der Oberbayer. ,,Einer darf
sie waagrecht auf das Brett legen, der
andere nur senkrecht. Sind zwei Mul-
den eingerahmt, darf sie der Spieler
mit Kugeln seiner Farbe befiillen®, er-
klart der Reprisentant die Spielregeln
und fordert den Medienpidagogen
zum Mitspielen auf .

Alles, was ein Spiel braucht

Stefan Kraus verliert zwar, ist aber be-
geistert von dem brandneuen Spiel,
das noch nicht einmal in einem Kata-
log auftaucht. ,,Genial®, bestitigt der
Lehrer aus Hallerndorf. ,,Catch® — so
hiefit dieses Spiel — ,,hat alles, was ein
Spiel braucht. Wenige klare, einfache
Handlungsanweisungen und dem ge-
danklichen Wettstreit steht nichts im
Weg“, erkliart Kraus. ,,Ein empfeh-
lenswertes Generationenspiel, an dem
alle vom Kind bis zu den Urgrofieltern
alle mitmachen kénnen.

Auch bet ,,Cublino®, einem Wiirfel-
spiel, das kein Gliicksspiel ist , werden
Konzentration, Kombinationsfi-
higkeit und logisches Denken ge-,
fordert. Auch hier sind die An-
weisungen kurz und prizise
Um die sieben Wiirfel auf

die gegnerische Seite zu bringen, darf
der Spieler bei seinem Zug den Wiirfel
kippen, tiber einen anderen Wiirfel
springen oder kippen und springen.
Es gewinnt, wer als erster alle Wiirfel
im Ziel hat. Doch Vorsicht. Es zihlt
auch die Anzahl der Augen. Wichtig
fir ein erfolgreiches Familienspiel
sind laut Stefan Kraus neben der leich-
ten Erlernbarkeit und der Spannung
auch die Chancengleichheit und der
Wiederholungs-Anreiz. Hat jemand
nach dem ersten Versuch keine Lust
mehr, auf dieses Spiel stimmt damit et-
was nicht.

Alois Huger (rechts) demonstriert das
Spiel ,,Catch®. Foto: Josef Hofbauer
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Blechfrosch
hiipft wieder
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Forchheim/Niirnberg - Vermut-
lich ist es ihr einzigartiges De-
sign. Mafistabsgetreue Modelle
historischer Traktoren, Motor-
rdder oder Einsatzfahrzeuge
gibt es in allen Gréfien. Ob auch
das Blechspielzeug aus den 60-
er Jahren bald wieder in den
Hiandler-Regalen steht, ist
fraglich. Das Sammlerherz in-
des schldgt hoher beim Anblick
des neuen Blechspielzeuges.
Die aufziehbaren, hiipfen-
den Blechfrésche mit Wacke-
laugen feiern frohliche Urstind
und fiihlen sich sichtlich wohl
neben Motorriddern, Schiffen,
Ruderbooten und anderem
Spielzeug mit Federantrieb.
Ebenfalls wieder entdeckt hat
die Spielzeugindustrie die
Laubségearbeiten. Passend fiir
jede Jahreszeit gibt es Vorlagen
nebst passendem Werkzeug im
Set. Mit der Renaissance der
Poesiealben feiern auch die

~ Glanzbilder, die auch zum

Verzieren von Geschenk-
dosen Ordnern und Lese-
zeichen Verwendung fin-
den ihre Riickkehr. Mit
ihnen  kommen

auch die Tausch-

und  Fleifibilder



